KETJUPELI

Kisapirtin omat saannot

Pelaajat heittavat 5 ketjua vuorollaan. Etaisyys n. 3,5 m.
Jos ketju menee reiasta saa sen pistemaaran
Jos ketju jaa naulaan niin ettei lenkki ole naulassa =1 pist.
Jos ketju jaa naulaan kiinni lenkista = 3 pistetta
Jos ketju jaa kiinni lenkista kahteen naulaan = 50 pistetta.
Kun kaikki ketjut on heitetty, lasketaan pisteet.

Pelia voi pelata usealla eri tavalla...keraamme eri peleja
osoitteeseen www.aikakuva.fi

LUPAUS-PELI

Pelaaja sanoo etukateen kuinka monta pistetta han aikoo
saada viidella ketjulla.

Jos pistemaara on luvattu... saa pelaajat ne pisteet

Jos pistemaara on isompi... saa pelaaja puolet luvatuista
pisteista

Jos pistemaara on pienempi... niin pelaaja saa 0 pistetta.

Pelataan esim. 100 pisteeseen.


http://www.aikakuva.fi/

